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B ceeme @I'OC nuunocmo pedenHka Haxooumcs Ha nepeom
njane u 6ce OOUKOJIbHOE 0eMCME0 O0NHCHO OblMb NOCBAULEHO
uzpe.
Hzpa — 3mo ne moavko y00oeoibcmeue u paoocms 01 pebeHKa,
eHUe HABBIKO8, KOMOPbIMU OH HEOABHO 06.1a0¢il.
6 uzpeyecmaeyom cedsa camocmoamenabHblMu, N0 C60eMy
HCGAAHUIO OOUAIOMCA CO C6EPCIMHUKAMU, Peanusyiom u
ya/zyﬁerom ceou 3nHanusa u ymenus. Uzpas, oemu noznarom
0 YHCAIOWUIL MUD, Uydarom yeema, hopmy, ceoiicmea
r, Mamepuana u npOCMPAHCmMed, A0anmupyromcs K
tip2ooopazuio uenoseveckuit omunouwtenuil. Takum eppaszom,
2p0o6as MexXHoa02U uzpaem OCHOBHYIO POJlb 8 pa sl

Bpedenka u aenaemca QyHOAMEHMOM 6ce20 OOULKoT r"!r
oopazoeanus.
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«/rpa uMeeT B )KU3HHU pPedeHKA TAKOe kKe
3HAYEHHE, KAK Y B3POCJIOI0 AeATeJbHOCTh —
pabora, cay:k0a. KakoB pedOeHOK B urpe,
TAKOB OH BO MHOI'OM OyneT U B padore, Korjga
BbIpacreT. [loaTOMy, BocnuTanue Oyayuero
JeATeJIsl MPOUCXOIMT, MpeKIe BCero, B
Urpe...» A. C. MakapeHKo.
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B DenepajibHbBIX IOCyIapCTBEHHBIX
o0meooOpasoBareabHbIX crangaprax /1O
Urpa paccCMaTpuUBAaeTCsl KaK Ba)KHOe
CPeACTBO COLMATHA3AINA JIUNYHOCTH
pedenka — nqomkKoJbHUKA. [IpaBo Ha urpy
3a()UKCHPOBAHO B_‘L_KOHBCHIII/II/I 0 mpaBax
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OnTuMu3anus KOPPEKUUOHHO — 00pa30BaTEILHOIO ‘Q
u

Ipoaecca 4€pce3 uCimoJab30BaHUEC UTPOBLIX TCXHOJIOT

L T 3agauu
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1. AKTUBM3MPOBATH MO3HABATEJIbHBIE NIPOLECCHI; ’ .,A n"}

2. JlocTH:KeHM e MAKCHMAJIbHO BO3MOKHBIX Pe3yJibTATOB
. Koppelclmommn NeATeJbHOCTH;
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USPO6OTL MEXHOI02UU O UZPbl L

HUrposas TexHoJ0rus - 310 hopma
o0y4eHus

v YeTKo MocTaBJECHHAS Ie]Ihb

v Tlpeamosaraemslii pe3yJibTar
v’ Tlo3HaBaTeIbHAsl HANIPABJIEHHOCTD U
neJaroruyeckasi 000CHOBaHHOCTH
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Knaccudukanus urp no xapakrepy ncuxoJjioro -

INEAArornacCKoro nmpomecca
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Buasl urp

HanpaBJjieHHBbIe Ha
pa3BuTHe
NMO3HABATEJbHBIX
NnpoueccoB pedéHKa

Pa3zBuBaroniue
TBOPYECKHE CIIOCOOHOCTH
pedGénka, a TaKkxKe
o0yyamoinue ero padore
no oopasny

Pa3zBuBaroniue
KOMMYHUKATHBHBbIE
CIIOCOOHOCTH

I[I/IaFHOCTI’I‘-IeCKI/Ie HUI'PbI

Hrposbie cutyanuu ¢
arpecCMBHBbIMH,
TPEBOKHBIMH,
THNePaAKTUBHBIMHU
AeTbMHU

Hrpsl ¢ ucnoJib30BaHuEM
HUKT

ITpumepsl urp

Hrps1 ¢ UCTIONIB30BAaHUEM CUETHBIX HATTOYEK A
Kprouszenepa, 610koB /IpeHemia, kBagpara Hukuruna u
JIPYTUE JIOTUYECKUE UTPHI.

o «Ha 4To moxoxa Kisikca»
o «Hapucyn no onnmcanuro»
o «Jlopucyi BTOPYIO IIOJIOBUHY .| |

«IToBOaBIPH I CIETIOTO»
«YIBIOHUTECH JIPYT APYTY»
«Ilepenait Temio CBOUX PyK»
«Mup 6e3 TeOs».

m

Hrpsl MOYXKHO MCIIOIB30BaTh Il AUArHOCTUKU HE TOJIBKO
3HAaHUW U YMEHHUU, HO Y PA3JINYHBIX PEAKLIMU U
NcUXu4deckux pyHkuunii. Hampumep, My3bIKkajbHbIE U
MOABMKHBIE UTPHI («Mope BOJIHYEeTCs pa3y) NOMOraroT
OTCJIEAUTHh YPOBEHb ABUTATEIILHOW KOOPAUHALIMU U
pa3BUTHSI BHUMaHUsI Y BOCHUTAaHHUKOB

«Kybouex»
«J1oOpoe )KUBOTHOEY
«KoMImmMeH TR

e «Pa3BuBaiika




		Виды игр

		Примеры игр



		Направленные на развитие познавательных процессов ребёнка

		Игры с использованием счётных палочек Кьюизенера,  блоков Дьенеша, квадрата Никитина и другие логические игры.



		Развивающие творческие способности ребёнка, а также обучающие его работе по образцу

		· «На что похожа клякса»

· «Нарисуй по описанию»

· «Дорисуй вторую половину».



		Развивающие коммуникативные способности

		· «Поводырь для слепого»

· «Улыбнитесь друг другу»

· «Передай тепло своих рук»

· «Мир без тебя».





		Диагностические игры

		Игры можно использовать для диагностики не только знаний и умений, но и различных реакций и психических функций. Например, музыкальные и подвижные игры («Море волнуется раз») помогают отследить уровень двигательной координации и развития внимания у воспитанников



		Игровые ситуации с агрессивными, тревожными, гиперактивными детьми

		· «Клубочек»

· «Доброе животное»

· «Комплименты»



		Игры с использованием ИКТ

		· «Развивашка»
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«XO0po1Io — MmJI0X0»




«Pa3sHOUBETHEIC JIOCKYTKID)
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